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1 Pitches

See also Seccién “Pitches” en Notation Reference.

Anadir un ambito por voz

Se puede anadir un 4mbito por cada voz. En este caso, el ambito se debe desplazar manualmente
para evitar colisiones.

\new Staff <<
\new Voice \with {
\consists "Ambitus_engraver"
} \relative c'' {
\override Ambitus.X-offset = 2.0
\voiceOne
cd ade
f1
+
\new Voice \with {
\consists "Ambitus_engraver"
} \relative c' {
\voiceTwo
es4d £ g as
b1

%‘
>
&
o

Anadir una indicacién de octava alta a una sola voz

Si tiene més de una voz en el mismo pentagrama, el cambio de octavacién de una voz transportara
la posicion de las notas en todas las voces mientras dure el corchete de octava. Si la octavacion
se quiere aplicar a una voz solamente, hay que trasladar el grabador Ottava_spanner_engraver
al contexto Voice.

\layout {
\context {
\Staff
\remove Ottava_spanner_engraver
+
\context {
\Voice
\consists Ottava_spanner_engraver
+
+

{
\clef bass
<< {<gd'>1~ g2 <c' e'> }
\\
{
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r2.
\ottava -1
<b,,, b,,>4 ~ |
q2
\ottava 0
<c e>2
+
>>
}
o—d 4
6 ) O 7
7€ 2
O 2
8- ]

Cabezas de nota tipo Aiken, variante delgada

Las notas blancas de tipo Aiken se vuelven algo dificiles de leer con tamanos de pentagrama
pequenos, especialmente con lineas adicionales. Al perder el espacio vacio del interior pueden
parecer mas bien figuras negras.

\score {
{
\aikenHeads
c''2 a' ¢' a

/4 Switch to thin-variant noteheads
\set shapeNoteStyles = ##(doThin reThin miThin
faThin sol laThin tiThin)

c''"'a' ¢c' a

{
A §

P>

e A A
| ]

| |

| |

- — =~ —
= =

Alterar la longitud de las plicas unidas por una barra

Se puede variar la longitud de las plicas de las figuras unidas por una barra mediante la so-
breescritura de la propiedad beamed-lengths de los detalles (details) del objeto Stem. Si se
utiliza un solo valor como argumento, la longitud se aplica a todas las plicas. Si se usan varios
argumentos, el primero se aplica a las corcheas, el sgundo a las semicorcheas y asi sucesivamente.
El dltimo argumento también se aplica a todas las figuras que son mmas cortas que la longitud
de la figura del ultimo argumento. También se pueden usar argumentos no enteros.

\relative c'' {
\override Stem.details.beamed-lengths = #'(2)
a8[ al al6[ al] a32[ al
\override Stem.details.beamed-lengths = #'(8 10 12)
a8[ al a16[ al a32[ al] r8 |
\override Stem.details.beamed-lengths = #'(8)
a8[ al
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\override Stem.details.beamed-lengths = #'(8.5)
a8[ al

\revert Stem.details.beamed-lengths

a8[ al al6[ al] a32[ a] ri6 |

o)
"

¢

Indicaciones de tesitura

Las indicaciones de ambito o tesitura indican rangos de alturas para las voces.

Las alteraciones accidentales solo se muestran si no forman parte de la armadura de tonalidad.
Los objetos graficos AmbitusNoteHead también tienen lineas adicionales
\layout {
\context {
\Voice
\consists "Ambitus_engraver"

}
}

<<
\new Staff {
\relative c' {
\time 2/4
c4 f'
}
}
\new Staff {
\relative c' {
\time 2/4
\key d \major
cis4 as'

Indicacién de tesitura después de la armadura

De manera predeterminada, las indicaciones de ambito o tesitura se sitian a la izquierda de la
clave. La funcién \ambitusAfter permite cambiar esta colocacién. La sintaxis es \ambitusAfter
grob-interface (consulte Interfaces de los objetos graficos (https://1lilypond.org/doc/v2.


https://lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/graphical-object-interfaces
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24/Documentation/internals/graphical-object-interfaces) para ver una lista de los valo-
res posibles para grob-interface.)

Un caso de utilizacién bastante comun es imprimir la indicacién de texitura entre la armadura
de la clave y la indicacién de compas.

\new Staff \with {
\consists Ambitus_engraver
} \relative {
\ambitusAfter key-signature
\key d \major
es'8 g bes cis d2

Ter

b

Ambitos con varias voces

La adicién del grabador Ambitus_engraver al contexto de Staff crea un solo ambito por pen-
tagrama, incluso en el caso de pentagramas con varias voces.

\new Staff \with {
\consists "Ambitus_engraver
}
<<
\new Voice \relative c'' {
\voiceOne
cd ade
f1
+
\new Voice \relative c' {
\voiceTwo
es4d £ g as
bl
+

>>

n

— o

>
v
o)l

Aplicar estilos de cabeza segiin la nota de la escala

La propiedad shapeNoteStyles se puede usar para definir varios estilos de cabezas de nota para
cada grado de la escala (segun esté establecido por la armadura o por la propiedad tonic).

Esta propiedad requiere un conjunto de simbolos, que pueden ser puramente arbitrarios (se
permiten expresiones geométricas como triangle, tridngulo, cross, aspas, y xcircle, circulo
con aspas) o basados en una antigua tradiciéon americana de grabado (ciertos nombres de nota
latinos trambién se permiten).

Dicho esto, para imitar antiguos cancioneros americanos, existen varios estilos predefinidos
de cabezas de nota disponibles a través de instrucciones de abreviatura como \aikenHeads o
\sacredHarpHeads.


https://lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/graphical-object-interfaces
https://lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/graphical-object-interfaces
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Este ejemplo muestra distintas formas de obtener cabezas de notas con forma, y muestra la ca-
pacidad de transportar una melodia sin perder la correspondencia entre las funciones armonicas
v los estilos de cabezas de nota.
fragment = {

\key c \major
c2 d
e2 f
g2 a
b2 ¢

\new Staff {
\transpose c d
\relative c' {
\set shapeNoteStyles = ##(do re mi fa
#f la ti)
\fragment
+

\break

\relative c' {
\set shapeNoteStyles = ##(cross triangle fa #f
mensural xcircle diamond)
\fragment
+
+

A
==¥
o

S

=

N
i
N

.

s |

Vv |

a
e U

| e F
|

%

Cambiar la direccién de la plica de las notas de la tercera linea
automaticamente, basado en la melodia

LilyPond puede alterar la direccién de la plica de las notas que van en la tercera linea de un
pentagrama de forma que siga la melodia, mediante la adiciéon del grabador Melody_engraver
al contexto Voice.

Se puede usar la propiedad de contexto suspendMelodyDecisions para desactivar este com-
portamiento localmente.

\relative c'' {
\time 3/4
a8 bgfbgl
\set suspendMelodyDecisions = #i#t
a bgfbg|
\unset suspendMelodyDecisions
c bdcbec|
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\layout {
\context {
\Voice
\consists "Melody_engraver"
\autoBeamOff
b
+

o) [ \ \

(3) N K N K
] z!) ) % )F.W.F
T T L \
o

| 1
-
i

) 4
o o
/1) VvV J 1) |/

() r r ryvr-rrtr

-

Cambiar el texto de las indicaciones de octava alta y baja

Internamente, \ottava fija las propiedades ottavation (por ejemplo para 8va o 8vb) y
middleCPosition. Para sobreescribir el texto del corchete, fije ottavation después de invo-
car a \ottava.

Un texto breve es especialmente 1til cuando se usa una indicacién corta de octava.

c'2

\ottava 1

\set Staff.ottavation = "8"
c''2

\ottava O

c'1

\ottava 1

\set Staff.ottavation = "Text"
c''1

8- Text-

N (@

P
PN

< G ©- ©-

Modificacion de la separacion en las indicaciones de tesitura

Es posible ajustar la separacién predeterminada entre las notas de la indicacién de tesitura y la
linea que las une.

\layout {
\context {
\Voice
\consists "Ambitus_engraver"

b
+

\new Staff {
\time 2/4
% Default setting
c'4 g'!

+
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\new Staff {
\time 2/4
\override AmbitusLine.gap
c'4d g'!

I
(@)

+

\new Staff {
\time 2/4
\override AmbitusLine.gap
c'd g"'

Il
—_

+

\new Staff {
\time 2/4
\override AmbitusLine.gap
CI4 g||

1.5

}

o ¢ &

Cambiar el intervalo de las lineas de la pauta

Se usa stafflinelayoutFunction para cambiar la posicién de las notas. Este fragmento de
cédigo muestra cémo ajustar su valor al de ly:pitch-semitones para producir una escala
cromética con la distancia entre cada espacio y linea del pentagrama igual a un semitono.

scale = \relative c' {
a4 ais b c
cisd4 d dis e
f4 fis g gis
al

\new Staff \with {
\remove "Accidental_engraver"
staffLineLayoutFunction = #ly:pitch-semitones
+
{
<<
\scale
\context NoteNames {
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\set printOctaveNames = ##f
\scale
+
>>
}
o) |
€ P e
ANIVJ |
Y =3 e !
aafbc cfddie f f# ggatt a

Las claves se pueden transponer en intervalos arbitrarios

Se pueden transponer las claves en intervalos arbitrarios, no solo octavas.

\relative

cd ccc

c' {
\clef treble

\clef "treble 8"

cd ccc

\clef "treble 5"

cd ccc

\clef "treble 3"

cd ccoc

4] A
V4 V] Vi | | V]
y - ) Ale oo o) A
[ (v YA W] [ [} [ £ax ) ‘ o [ [}
S FH— =3
¢ o o = = =
¥ g g

Colorear las notas segiin su altura

12

Es posible colorear la cabeza de las notas dependiendo de su altura y/o de su nombre: la funcién

que se usa en este ejemplo hace posible incluso distinguir los armoénicos.

% Association list of pitches to colors.
#(define color-mapping

(1ist
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons
(cons

(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y
(1y

:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch
:make-pitch

O O O OO OO0 OO0 OOoo oo

DO W OO0 W WNDNEe OO

NATURAL) (x11-color 'red))
SHARP) (x11-color 'green))
FLAT) (x11-color 'green))
NATURAL) (xl11-color 'red))
SHARP) (xl11l-color 'green))
FLAT) (x11-color 'red))
NATURAL) (x11-color 'green))
SHARP) (x11-color 'red))
NATURAL) (x11-color 'green))
FLAT) (x11-color 'red))
SHARP) (x11-color 'red))
NATURAL) (x11-color 'blue))
SHARP) (x11-color 'blue))
FLAT) (x11-color 'blue))
SHARP) (x11-color 'blue))
FLAT) (x11-color 'blue))))
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7 Compare pitch and alteration (mot octave).
#(define (pitch-equals? pl p2)
(and
(= (ly:pitch-alteration pl) (ly:pitch-alteration p2))
= (ly:pitch-notename pl) (ly:pitch-notename p2))))

#(define (pitch-to-color pitch)
(let ((color (assoc pitch color-mapping pitch-equals?)))
(if color
(cdr color))))

#(define (color-notehead grob)
(pitch-to-color
(ly:event-property (event-cause grob) 'pitch)))

\score {
\new Staff \relative c' {
\override NoteHead.color = #color-notehead
c8 b d dis ees f g aes
+
+

b

Crear una secuencia de notas a distintas alturas

13

En una misica que tenga muchas apariciones de la misma secuencia de notas a distintas alturas,
podria ser de utilidad la siguiente funcién musical. Admite una nota, de la que solo se utiliza su
altura. Las funciones de apoyo en Scheme se han tomado prestadas del documento de "Consejos

y trucos"de la version 2.10 del manual.

Este ejemplo crea las duraciones ritmicas que se usan a todo lo largo de Marte, de Los

Planetas de Gustav Holst.

rhythm =
#(define-music-function (p) (ly:pitch?)

"Make the rhythm in Mars (the Planets) at the given pitch"

#{ \tuplet 3/2 { $p 8 8 8 } 4 4 8 8 4 #})

\new Staff {
\time 5/4
\rhythm c'
\rhythm c''
\rhythm g

+

Sy
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Creacion de armaduras de clave personalizadas

LilyPond contempla armaduras de tonalidad personalizadas. En este ejemplo se muestra una
armadura de Re menor y Re mayor con un rango ampliado de bemoles mostrados.

\new Staff \with {
\override StaffSymbol.line-count = #8
\override KeySignature.flat-positions = #'((-7 . 6))
\override KeyCancellation.flat-positions = #'((-7 . 6))
\override KeySignature.sharp-positions = #'((-6 . 7))
\override KeyCancellation.sharp-positions = #'((-6 . 7))
\override Clef.stencil =
#(lambda (grob)
(grob-interpret-markup grob
#{ \markup\combine
\musicglyph "clefs.C"
\translate #' (-3 . -2)
\musicglyph "clefs.F"
#3))
clefPosition = #3
middleCPosition = #3
middleCClefPosition = #3

{
\key d\minor f bes, f bes, |
\key d\major fis b, fis b, |
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Direction of merged ‘fa’ shape note heads

Using property NoteCollision.fa-merge-direction, the direction of “fa” shape note heads
(“fa”, “faThin”, etc.) can be controlled independently of the stem direction if two voices with
the same pitch and different stem directions are merged. If this property is not set, the “down”
glyph variant is used.

{
\clef bass

<< { \aikenHeads
£2
\override Staff.NoteCollision.fa-merge-direction = #UP
2 3}
\\ { \aikenHeads
f2
2 }
>>
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Forzar un becuadro de cancelacion antes de una alteracion
accidental

El ejemplo siguiente muestra como forzar un becuadro antes de una alteracion accidental.
\relative c' {

\key es \major

bes ¢ des

\tweak Accidental.restore-first ##t

eis

0 |

Y 1D )
N\ hHh 1 4 |
ANV D U N T
VUV | HH’:I
() | oV

Forzar la impresién de la clave

Cuando ya se ha impreso la clave y atin no se ha cambiado a una distinta, LilyPond ignorara la
repeticién de la instruccién \clef, pues no constituye un cambio de clave. Es posible forzar la
reimpresién de la clave usando la instruccién \set Staff.forceClef = #i#t.
\relative c' {

\clef treble

cl

\clef treble

cl

\set Staff.forceClef = #it

cl

\clef treble

cl

>
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Generacion de notas aleatorias

Este fragmento de cédigo basado en Scheme genera notas aleatorias. Uselo como
\randomNotes n desde hasta duracién

para generar n notas aleatorias entre las alturas desde y hasta, con una longitud de duracion.
randomNotes =
#(define-music-function (n from to dur)
(integer? ly:pitch? ly:pitch? ly:duration?)
(let ((from-step (ly:pitch-steps from))
(to-step (ly:pitch-steps to)))
(make-sequential-music
(map (lambda (_)
(let* ((step (+ from-step
(random (- to-step from-step))))
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(pitch (ly:make-pitch O step 0)))
#{ $pitch $dur #3}))
(iota n)))))

\randomNotes 24 c' g'' 8

o) J_ — ] o
=g EsSErrE e
¢ - ~

o o
| | E 4 L

Ocultar las alteraciones sobre notas ligadas al principio de un
sistema nuevo

Aqui se muestra la manera de ocultar las alteraciones de las notas ligadas al comienzo de un
sistema nuevo.

\relative c'' {
\override Accidental.hide-tied-accidental-after-break = ##t
cisl~ cis~

\break
cis

}
4}
) 4 1L
£\ o UL O
[ £an Y 21
VUV
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Mantener el tamano del simbolo en los cambios de clave

Cuando se produce un cambio de clave, el simbolo de clave se imprime a un tamafio menor
que la clave inicial. Esto se puede ajustar estableciendo el valor de la propiedad de contexto
full-size-change a #t.

\relative c' {
\clef "treble"

cl

\clef "bass"

cl

\clef "treble"

cl

\override Staff.Clef.full-size-change = #i#t
\clef "bass"

cl

\clef "treble"

cl

\revert Staff.Clef.full-size-change
\clef "bass"

cl

\clef '"treble"
cl



Capitulo 1: Pitches 17

+
A o , o /) o ,
e — 1 — i — 3 S—. £ — 13—
] —ﬁ d [ £an) Z [ £a )
VYV AN VUV YV
() -©- Y e J o Y e

Ejemplo de makam

El «Makamy es un tipo de melodia de Turquia que utiliza alteraciones microtonales de 1/9 de
tono.

Consulte el archivo de inicio 1y/makam.1ly para ver detalles de los nombres de las notas y las
alteraciones.

\include '"makam.ly"

\relative c' {
\set Staff.keyAlterations = # ((6 . ,(- KOMA)) (3 . ,BAKIYE))
c4 cc db fk
gbm4 gfc gfb efk

fk4 db cc ¢
b
() 4
A o i
GREmS P TEL T L AT I :
eJ ST 2 g e T jelle

Modificacion de la inclinacion de la linea de octava

Es posible cambiar la inclinacién de la linea de octava alta o baja.

\relative c'' {
\override Staff.(OttavaBracket.stencil = #ly:line-spanner: :print
\override Staff.(OttavaBracket.bound-details =
# ((Qeft . ((Y . O
(attach-dir . ,LEFT)
(padding . 0)
(stencil-align-dir-y . ,CENTER)))
(right . ((Y . 5.0) ; Change the number here
(padding . 0)
(attach-dir . ,RIGHT)
(text . ,(make-draw-dashed-line-markup
(cons 0 -1.2))))))
\override Staff.OttavaBracket.left-bound-info =
#ly:horizontal-line-spanner::calc-left-bound-info-and-text
\override Staff.OttavaBracket.right-bound-info =
#ly:horizontal-line-spanner::calc-right-bound-info

\ottava 1
cl
C [ 1
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Armaduras de tonalidad no tradicionales

La muy utilizada instruccién \key establece la propiedad keyAlterations dentro del contexto
Staff.

Para crear armaduras de tonalidad no estdndar, ajuste esta propiedad directamente. El for-
mato de esta instruccién es una lista:

\set Staff.keyAlterations =
#° (((octava . paso) . alteracién) ((octava . paso) . alteracidén) ...)

donde, para cada elemento dentro de la lista, octava especifica la octava (siendo cero la
octava desde el Do central hasta el Si por encima), paso especifica la nota dentro de la octava

(cero significa Do y 6 significa Si), y alteracion es SHARP, FLAT o DOUBLE-SHARP, etc., precedido
de una coma.

De forma alternativa, podemos usar el formato més conciso (paso . alteracién) para cada
elemento de la lista si se usa la misma alteracién en todas las octavas.

Para escalas microtonales en las que un “sostenido” no son 100 cents, alteracion se refiere a
la proporciéon de un tono entero de 200 cents.

\include "arabic.ly"

\relative do' {

\set Staff.keyAlterations = # ((0 . ,SEMI-FLAT)
(1 . ,SEMI-FLAT)
(2 . ,FLAT)
(5 . ,FLAT)
(6 . ,SEMI-FLAT))

% \set Staff.extraNatural = ##f

re reb \dwn reb resd

dod dob dosd \dwn dob |

dobsb dodsd do do |

|
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Numeros como notas de notacién facil

Las cabezas de nota de notacion facil utilizan la propiedad note-names del objeto NoteHead para
determinar lo que aparece dentro de la cabeza. Mediante la sobreescritura de esta propiedad, es
posible imprimir nimeros que representen el grado de la escala.

Se puede crear un grabador simple que haga esto para la cabeza de cada nota que ve.
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#(define Ez_numbers_engraver
(make-engraver
(acknowledgers
((note-head-interface engraver grob source-engraver)

(let* ((context (ly:translator-context engraver))
(tonic-pitch (ly:context-property context 'tonic))
(tonic-name (ly:pitch-notename tonic-pitch))
(grob-pitch

(ly:event-property (event-cause grob) 'pitch))

(grob-name (ly:pitch-notename grob-pitch))

(delta (modulo (- grob-name tonic-name) 7))

(note-names

(make-vector 7 (number->string (1+ delta)))))
(ly:grob-set-property! grob 'note-names note-names))))))

#(set-global-staff-size 30)

\layout {
ragged-right = ##t
\context {
\Voice
\consists \Ez_numbers_engraver
+
}

\relative c' {
\easyHeadsOn
cd de f
g4 a b c \break

\key a \major
a,4 b cis d
e4 fis gis a \break

\key d \dorian
d,defg
a4 b cd

@
d
¢
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Plantilla de orquesta, coro y piano

Esta plantilla muestra el uso de contextos StaffGroup y GrandStaff anidados para sub-agrupar
instrumentos del mismo tipo, y una forma de usar \transpose de manera que unas variables
contengan la musica para instrumentos transpositores en afinacién de concierto.

#(set-global-staff-size 17)

\paper {
indent = 3.0\cm 7 add space for instrumentName
short-indent = 1.5\cm 7 add less space for shortInstrumentName

fluteMusic = \relative c¢' { \key g \major g'l b }

7, Pitches as written on a manuscript for Clarinet in A
7, are transposed to concert pitch.
clarinetMusic = \transpose c' a

\relative c'' { \key bes \major besl d 7}

trumpetMusic = \relative c¢ { \key g \major g''l b }

7 Key signature is often omitted for horns
hornMusic = \transpose c' f
\relative ¢ { d'1 fis }

percussionMusic = \relative ¢ { \key g \major gl b }
sopranoMusic = \relative c¢'' { \key g \major g'l b }
sopranoLyrics = \lyricmode { Lyr -- ics }

altoIMusic = \relative c¢' { \key g \major g'l b }
altoILyrics = \sopranolLyrics

altoIIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }
altoIILyrics = \lyricmode { Ah -- ah }

tenorMusic = \relative c¢' { \clef "treble_8" \key g \major gl b }
tenorLyrics = \sopranolLyrics

pianoRHMusic = \relative c¢ { \key g \major g''l b }
pianoLHMusic = \relative c { \clef bass \key g \major gi b }

violinIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }
violinIIMusic = \relative c' { \key g \major g'l b }

violaMusic = \relative c { \clef alto \key g \major g'l b }
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celloMusic = \relative ¢ { \clef bass \key g \major gl b }
bassMusic = \relative c { \clef "bass_8" \key g \major g,1 b }

\book {
\score {
<<
\new StaffGroup = "StaffGroup_woodwinds" <<
\new Staff = "Staff flute" \with { instrumentName = "Flute" }
\fluteMusic

\new Staff = "Staff clarinet" \with {

instrumentName = \markup { \concat { "Clarinet in B" \flat } }
by

% Declare that written Middle C in the music

/% to follow sounds a concert B flat, for

% output using sounded pitches such as MIDI.

Z\transposition bes

% Print music for a B-flat clarinet
\transpose bes c¢' \clarinetMusic
>>

\new StaffGroup = "StaffGroup_brass" <<
\new Staff = "Staff hornI" \with {
instrumentName = "Horn in F"
+
% \transposition f
\transpose f c' \hornMusic

\new Staff = "Staff_trumpet" \with {
instrumentName = "Trumpet in C"
}
\trumpetMusic
>>

\new RhythmicStaff = "RhythmicStaff percussion" \with {
instrumentName = "Percussion"

by

\percussionMusic

\new PianoStaff \with {
instrumentName = "Piano"

} <<
\new Staff { \pianoRHMusic }
\new Staff { \pianoLHMusic }

>>

\new ChoirStaff = "ChoirStaff choir" <<
\new Staff = "Staff_soprano" \with {
instrumentName = "Soprano"

+

21
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\new Voice = "soprano" \sopranoMusic
\new Lyrics \lyricsto "soprano" { \sopranoLyrics 7}

\new GrandStaff = "GrandStaff altos" \with {
\accepts Lyrics
} <<
\new Staff = "Staff altoIl" \with {
instrumentName = "Alto I"
+
\new Voice = "altol"
\altoIMusic
\new Lyrics \lyricsto "altoI" { \altoILyrics }
\new Staff = "Staff altoII" \with {

instrumentName = "Alto II"
+
\new Voice = "altoII"
\altoIIMusic
\new Lyrics \lyricsto "altoII" { \altoIILyrics 7}

>>

\new Staff = "Staff tenor" \with {
instrumentName = "Tenor"
}
\new Voice = "tenor" \tenorMusic
\new Lyrics \lyricsto "tenor" { \tenorLyrics }
>>

\new StaffGroup = "StaffGroup_strings" <<
\new GrandStaff = "GrandStaff violins" <<
\new Staff = "Staff violinI" \with {

instrumentName = "Violin I"
+
\violinIMusic
\new Staff = "Staff violinII" \with {
instrumentName = "Violin II"
+
\violinIIMusic

>>

\new Staff = "Staff viola" \with {
instrumentName = "Viola"

+

\violaMusic

\new Staff = "Staff cello" \with {
instrumentName = "Cello"

+

\celloMusic

\new Staff = "Staff bass" \with {
instrumentName = "Double Bass"

+

22



Capitulo 1: Pitches

\bassMusic
>>
>>

23
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Evitar que se anadan becuadros adicionales automaticamente

Segun las reglas tradicionales de composicion tipografica, se imprime un becuadro antes de un
sostenido o un bemol cuando se tiene que cancelar un doble sostenido o un doble bemol anterior
en la misma nota. Para modificar este comportamiento a la practica actual, establezca el valor
de la propiedad extraNatural a #f (falso) dentro del contexto de Staff.
\relative c'' {

aeses4 aes ais a

\set Staff.extraNatural = ##f

aeses4d aes ais a

Evitar que se impriman becuadros cuando cambia la armadura

Cuando cambia la armadura de la tonalidad, se imprimen becuadros automaticamente para
cancelar las alteraciones de las armaduras anteriores. Esto se puede evitar estableciendo la
propiedad printKeyCancellation al valor “#f” dentro del contexto Staff

\relative c¢' {
\key d \major
a4 b cis d
\key g \minor
a4 bes c d
\set Staff.printKeyCancellation = ##f
\key d \major

a4 b cis d
\key g \minor
ad bes c d
+
() 4 h| # |
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Citar otra voz con transposiciéon

Los pasajes citados tienen en cuenta la transposicién de la fuente tanto como la del destino.
En este ejemplo, todos los instrumentos interpretan una nota con el sonido del Do central; el
destino de un instrumento transpositor en Fa. La parte de destino se puede transportar utilizando
\transpose. En este caso las notas citadas permanecen sin cambios.

\addQuote clarinet {
\transposition bes
\*8 { d'16 4' d4'8 }

+

\addQuote sax {
\transposition es'
\*16 a8

+
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quoteTest = {
% french horn
\transposition f
g'd
<< \quoteDuring "clarinet" { \skip 4 } s4”'"clar." >>
<< \quoteDuring "sax" { \skip 4 } s47"sax." >>

g'4

\new Staff \with {
instrumentName = \markup { \column { Horn "in F" } }

}
\quoteTest
\transpose c' d' << \quoteTest s4_"up a tone" >>
¥
A . clar. sax. . , clar. sax.
Horn—f——+—F 11 ——— ——
inF P L A S ——
Y up a tone

Separar las cancelaciones de tonalidad de los cambios de
armadura

De forma predeterminada, las alteraciones accidentales que se usan para las cancelaciones en
las armaduras se colocan adyacentes a las que se usan para los cambios de tonalidad. Este com-
portamiento se puede cambiar sobreescribiendo la propiedad break-align-orders del objeto
grafico BreakAlignment.

Si busca la definicion de break-alignment-interface en la Referencia de funcio-
namiento interno (https://1lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/
break_002dalignment_002dinterface) de LilyPond, obtendra la siguiente lista de los
simbolos de break-align disponibles:

ambitus
breathing-sign
clef

cue-clef
cue-end-clef
custos
key-cancellation
key-signature
left-edge
signum-repetitionis
staff-bar
staff-ellipsis
time-signature

A partir de esta lista, vemos que lo que queremos hacer es trasladar la key-cancellation
de forma que esté antes del staff-bar. Esto se hace con la funcién \breakAlignInsert.


https://lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/break_002dalignment_002dinterface
https://lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/break_002dalignment_002dinterface
https://lilypond.org/doc/v2.24/Documentation/internals/break_002dalignment_002dinterface
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music = { \key es \major d'l \bar "||"
\key a \major d4'1 }

{ <>"\markup "default"
\music }

{ <>"\markup "cancellation first"
\breakAlignInsert key-cancellation before staff-bar

\music }
[ default |, 4 #
Y 1D LU LT
N hl fe | <1 | PR 0 X
ANV D U W T
Sy L
e/ O O
cancellation first
N | R
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Transposing pitches with minimum accidentals (“smart”
transpose)

This example uses some Scheme code to enforce enharmonic modifications for notes in order to
have the minimum number of accidentals. In this case, the following rules apply:

e double accidentals should be removed
e b sharp — ¢

e esharp — f

e cflat - b

o fflat — e

In this manner, the most natural enharmonic notes are chosen.

#(define (naturalize-pitch p)
(let ((o (ly:pitch-octave p))
;5 ly:pitch-alteration” returns quarter tone steps.
(a (*x 4 (ly:pitch-alteration p)))
(n (ly:pitch-notename p)))
(cond
((and (> a 1)
(or (eqv? n 6) (eqv? n 2)))
(set! a (- a 2))
(set! n (+ n 1)))
((and (< a -1)
(or (eqv? n 0) (eqv? n 3)))
(set! a (+ a 2))
(set! n (- n 1))))

(cond
(> a?2)
(set! a (- a 4))
(set! n (+ n 1)))
(< a -2)
(set! a (+ a 4))
(set!' n (- n 1))))
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(when (< n 0)

(set! o (- o 1))

(set!' n (+ n 7)))
(when (> n 6)

(set! o (+ 0o 1))

(set! n (- n 7)))
(ly:make-pitch o n (/ a 4))))

#(define (naturalize music)
(let ((es (ly:music-property music 'elements))
(e (ly:music-property music 'element))
(p (1y:music-property music 'pitch)))
(when (pair? es)
(ly:music-set-property! music 'elements
(map naturalize es)))
(when (ly:music? e)
(l1y:music-set-property! music 'element
(naturalize e)))
(when (ly:pitch? p)
(set! p (naturalize-pitch p))
(ly:music-set-property! music 'pitch p))
music))

naturalizeMusic =
#(define-music-function (m) (ly:music?)
(naturalize m))

music = \relative c' { c4 d e g }

\new Staff {
\transpose c ais { \music }
\naturalizeMusic \transpose c ais { \music }
\transpose ¢ deses { \music }
\naturalizeMusic \transpose c deses { \music }

Lbi

ﬂiz
TTT®

| JHEN

¥
=

Ejemplo de makam en la musica turca

Esta plantilla usa el comienzo de un Saz Semai turco bien conocido que es familiar dentro del
repertorio, para ilustrar algunos de los elementos de la notacién musical de Turquia.

#(set-default-paper-size "a6" 'landscape)

\include "turkish-makam.ly"

\header {
title = "Hiseyni Saz Semaisi"
composer = "Lavtaci Andon"

tagline = ##f
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\relative {
\set Staff.extraNatural = ##f
\set Staff.autoBeaming = ##f

\key a \huseyni
\time 10/8

a'd g'16[ bl e8.[ d16] d[ ¢ d el c[ d <81 bfc |
al6[ bfc a8] bfc c16[ d c8] di6[ e d8] e4 b8 |
d4 a'8 al6l[ g fb el fb8[ gl a8.[ b16] al6l gl |
g4 gl6[ fb]l fb8.[ e16] el g fb el e4 r8 |

ks
\layout {
indent = O
b
Hiiseyni Saz Semaisi
Lavtac1 Andon
0 an— :  —
e e teeas PP TV
U 1|
3 .
H_ 4 . olles ,
A JF e ) — & g -
N
‘@—'70 !

Trucaje de las propiedades de clave

La modificacién del glifo de la clave, su posicion o su octavacién, no cambian 'per se’ la posicién de
las siguientes notas del pentagrama. Para conseguir armaduras de tonalidad sobre las lineas del
pentagrama adecuadas, también debe especificarse middleCClefPosition, con valores positivos
o negativos que mueven el “Do central” hacia arriba o hacia abajo, respectivamente, en relacion
con la linea central del pentagrama (usualmente la tercera).

Por ejemplo, la instruccion \clef "treble 8" equivale a un ajuste de las propiedades de
contexto clefGlyph, clefPosition (que controla la posicién vertical de la clave sobre el penta-
grama), middleCPositiony clefTransposition. Se imprime una clave cada vez que se modifica
cualquiera de las propiedades excepto middleCPosition.

Los siguientes ejemplos muestran las posibilidades cuando se ajustan estas propiedades ma-
nualmente. En la primera linea, los cambios manuales preservan el posicionamiento relativo
estandar de las claves y las notas, pero no lo hacen en la segunda linea.

{
/% The default treble clef.
\key f \major
c'l
% The standard bass clef
\set Staff.clefGlyph = "clefs.F"
\set Staff.clefPosition = 2
\set Staff.middleCPosition = 6
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\set Staff.middleCClefPosition = 6
\key g \major

c'1

% The baritone clef.

\set Staff.clefGlyph = "clefs.C"
\set Staff.clefPosition = 4

\set Staff.middleCPosition = 4
\set Staff.middleCClefPosition = 4
\key f \major

c'l

/% The standard choral tenor clef.
\set Staff.clefGlyph = "clefs.G"
\set Staff.clefPosition = -2

\set Staff.clefTransposition = -7
\set Staff.middleCPosition = 1
\set Staff.middleCClefPosition = 1
\key f \major

c'l

% A non-standard clef.

\set Staff.clefPosition = 0

\set Staff.clefTransposition = 0
\set Staff.middleCPosition = -4
\set Staff.middleCClefPosition = -4
\key g \major

c'1l \break

% The following clef changes do not preserve

% the normal relationship between notes, key signatures
% and clefs.

\set Staff.clefGlyph = "clefs.F"

\set Staff.clefPosition = 2

c'l
\set Staff.clefGlyph = "clefs.G"
c'l
\set Staff.clefGlyph = "clefs.C"
c'l
\set Staff.clefTransposition = 7
c'l
\set Staff.clefTransposition = 0
\set Staff.clefPosition = 0
c'l
% Return to the normal clef.
\set Staff.middleCPosition = 0
c'l
+
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Using \autoChange with more than one voice

Here is a demonstration of how to use \autoChange with more than one voice.

\score {
\new PianoStaff
<<
\new Staff = "up" {
<<
\set Timing.beamExceptions = #'()
\set Timing.beatStructure = #'(4)
\new Voice {
\voiceOne
\autoChange
\relative c' {
g8 abcdefg
g,.8abcdefg
+
}

\new Voice {
\voiceTwo
\autoChange
\relative c' {
g8abcdefg
g,,.8abcdefg
+
by

>>

\new Staff = "down" {
\clef bass
}

>>
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2 Rhythms

See also Seccién “Rhythms” en Notation Reference.

Adding beams, slurs, ties, etc., when using tuplet and non-
tuplet rhythms

LilyPond primarily uses postfix syntax for inputting parentheses, brackets, etc., which might
feel unintuitive for novices.

For example, when entering a manual beam, the left square bracket has to be placed after
the starting note and its duration, not before. Similarly, the right square bracket should directly
follow the note which is to be at the end of the requested beaming, even if this note happens to
be inside a tuplet section.

This snippet demonstrates how to combine manual beaming, manual slurs, ties, and phrasing
slurs with tuplet sections (enclosed within curly braces).

{
r16[ g16 \tuplet 3/2 { r16 e'8] }
gl6( a \tuplet 3/2 { b d' e') }
g8[( a \tuplet 3/2 { b d') e'I\(C ~ }

\time 2/4
\tuplet 5/4 { e'32 abd' e' } a'4.\)
+
() —3= P 3 N— 5
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Escritura de partes de percusion

Mediante la utilizacién de las potentes herramientas preconfiguradas como la funciéon \drummode
y el contexto DrumStaff, la introduccion de partes para percusién es muy facil: las percusiones
se sitian en sus propias posiciones de pentagrama (con una clave especial) y tienen las cabezas
correspondientes al instrumento. Es posible anadir un simbolo adicional a la percusién o reducir
el nimero de lineas.

drh = \drummode {
cymc4. "crash" hhc167"h.h." hh hhc8 hho hhc8 hh16 hh
hhcd4 r4 r2
t
drl = \drummode {
bd4 sn8 bd bdd << bd ss >>
bd8 tommh tommh bd toml toml bd tomfhl6 tomfh
t
timb = \drummode {
timh4 ssh timl8 ssh r timh r4
ssh8 timl r4 cb8 cb

\score {
<<
\new DrumStaff \with {
instrumentName = "timbales"
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drumStyleTable = #timbales-style
\override StaffSymbol.line-count =
\override BarLine.bar-extent = #'(-
}
<<
\timb
>>
\new DrumStaff \with { instrumentName = "drums" }
<<
\new DrumVoice { \stemUp \drh }
\new DrumVoice { \stemDown \drl }
>>
>>
\layout { 7
\midi { \tempo 4

#2
1.1

120 }
}

D

«

timbales

i
crash }_:-h-

drums_u_JJ__r F . :fi! ; o

Ajuste del espaciado de las notas de adorno

I [;:(
14

/]

Se puede ajustar la separacion entre las notas de adorno utilizando la propiedad
spacing-increment de Score.GraceSpacing.

graceNotes = {
\grace { c4 c8 cl16 c32 }
c38

\relative c'' {
c3
\graceNotes
\override Score.GraceSpacing.spacing-increment = #2.0
\graceNotes
\revert Score.GraceSpacing.spacing-increment
\graceNotes

4
N
N
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N

Alineacion de los niimeros de compas

La alineacién predeterminada de los nimeros de compas depende de su posicion: al comienzo
de un pentagrama, los niimeros se alinean por la derecha; en cualquier otra posicién, se alinean
por la izquierda. Usando la funcién de Scheme break-alignment-1list, se puede cambiar esto;
los tres argumentos de la funcién son la alineacion para las posiciones al final de la linea, en la
parte media de la linea y al principio de la linea (en este orden).



Capitulo 2: Rhythms 34

\relative c¢' {
\set Score.currentBarNumber = 111
\override Score.BarNumber.break-visibility = #all-visible
% Increase the size of the bar number by 2
\override Score.BarNumber.font-size = 2
% Print a bar number every second measure
\set Score.barNumberVisibility = #(every-nth-bar-number-visible 2)

| c1 | \break
| c1 | \break

cl | c1
cl | c1

\override Score.BarNumber.self-alignment-X =
#(break-alignment-1list CENTER RIGHT CENTER)
cl | c1 | ¢l | \break

cl | c1 | c1 |
}
\paper {
line-width = 70\mm
}
" 112 114
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Formas alternativas de la figura breve

Las figuras de breve también estan disponibles con dos lineas verticales a los lados de la cabeza
en lugar de una sola linea y la forma en estilo barroco.

\relative c'' {
\time 4/2
c\breve |
\override Staff.NoteHead.style = #'altdefault
b\breve
\override Staff.NoteHead.style
b\breve
\revert Staff.NoteHead.style
a\breve

#'baroque
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Apoyatura o nota de adorno antes de la linea divisoria

De manera predeterminada, las apoyaturas y las notas de adorno que estan en el primer pulso
de un compas se imprimen después de la linea divisoria. En pentagramas sueltos, una posible
solucién para que se impriman antes de la linea divisoria es anadir una linea invisible y después
la linea visible.

Sin embargo, en sistemas de varios pentagramas, anadir una barra de compas invisible distor-
siona el posicionamiento de los silencios de compas completo en las otras pautas; ya no estarian
centrados sino desplazados ligeramente hacia la izquierda. Una solucién mejor para tales si-
tuaciones es usar la instruccién \afterGrace command junto a la configuracion apropiada de
afterGraceFraction.

<<
{
\appoggiatura d4''8 c''4 r2. |
\appoggiatura { \bar "" 4''8 \bar "|" } |
c''4d r2.
+
{R1 | R}
>>

afterGraceFraction = 15/16

<<
{
\appoggiatura d''8 c''4 \afterGrace r2. d''8( |
c''4) r2.
+
{R1 | R}
>>
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Subdivisiones de barra automaticas

Se pueden subdividir las barras automé&ticamente. Estableciendo la propiedad subdivideBeams,
las barras se subdividen en siempre que sea posible. Se pueden limitar los intervalos
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y la profundidad de la subdivision con las propiedades beamMinimumSubdivision ¥y
beamMaximumSubdivision, respectivamente.

\new Staff {
\relative c'' {
<<
{
\voiceOne
\set subdivideBeams = ##t
b32[""subdivide beams" a g f c' ba g
b32 agfc' bagl
}
\new Voice {
\voiceTwo
b32_"default"[ a g f c' bag
b32 agfc' bagl
}
>>
\oneVoice
\once \set beamMinimumSubdivision = #1/8
b32"\markup \center-column { "beamMinimum-"
"Subdivision 1/8" } [a g f c' b a gl
\once \set beamMaximumSubdivision = #1/16
b32"\markup \center-column { "beamMaximum-"
"Subdivision 1/16" } [ a g f c' b a g]

}
}
beamMinimum- beamMaximum-
subdivide beams Subdivision 1/8 Subdivision 1/16
A\ ! I
\
—%Iﬂ—(ﬁ—o - o . o o - s - -

default

Modificar duraciones automaticamente

Se puede usar shiftDurations para cambiar la longitud de las notas de una pieza musical.

Toma dos argumentos: el factor de escalado como una potencia de dos, y el nimero de
puntillos que anadir como un entero positivo.

music = \relative c¢'' { al b2 c4 d8 r }

\time 4/2

\music

\time 4/4

\shiftDurations 1 O \music
\time 2/4

\shiftDurations 2 O \music
\time 4/1

\shiftDurations -1 0 \music
\time 8/1

\shiftDurations -2 0 \music
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\time 6/2
\shiftDurations O 1 \music
\time 7/2
\shiftDurations O 2 \music
}
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Finales de barra en el contexto Score

Las reglas de final de barra especificadas en el contexto Score se aplican a todos los pentagramas,
pero se pueden modificar tanto en los niveles de Staff como de Voice:

\relative c'' {
\time 5/4
% Set default beaming for all staves
\set Score.beatBase = #1/8
\set Score.beatStructure = 3,4,3
<<
\new Staff {
c8ccccccccc
+
\new Staff {
7 Modify beaming for just this staff
\set Staff.beatStructure = 6,4
c8 ccccccccc
+
\new Staff {
7, Inherit beaming from Score context
<<
{
\voiceOne
c8 ccccccccc
+
% Modify beaming for this voice only
\new Voice {
\voiceTwo
\set Voice.beatStructure = 6,4
aBaaaaaaaaa

>>

>>
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Barras recortadas

Las barras recortadas al principio y al final de las barras, junto con las barras unidas a notas
sueltas que parecen corchetes planos, son posibles con una combinacién de stemLeftBeamCount,
stemRightBeamCount e indicadores de barra [] pareados.

Para imitar los corchetes planos hacia la derecha sobre notas sueltas, indicadores de barra []
pareados y fije el valor de stemLeftBeamCount a cero. En cambio, para imitar corchetes planos
hacia la izquierda sobre notas sueltas, fije el valor de stemRightBeamCount a cero (linea uno).

Para las barras recortadas hacia la derecha al final de una serie de noras barradas, fije el
valor de stemRightBeamCount a un valor positivo. Por su parte, para barras recortadas hacia la
derecha al comienzo de una serie de notas barradas, fije stemLeftBeamCount (linea dos).

A veces tiene sentido que una nota suelta entre dos silencios lleve dos barras recortadas, hacia
la derecha